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Descripción del  
contenido 

Un problema de secuenciación de trabajos en una única máquina se basa en la 
existencia de tareas independientes que deben procesarse secuencialmente en 
dicha máquina. El coste individual por la realización de cada tarea queda 
determinado por funciones dependientes, entre otros factores, del instante 
temporal en el que se finaliza su procesado. Desde la perspectiva de un 
problema de optimización, el primer objetivo pasa por determinar el orden 
óptimo de procesado que minimice el coste total agregado. La situación de 
ahorros que surge de esa reordenación es estudiada desde la teoría de los 
juegos cooperativos. Ver Curiel et al. (1989), Borm et al. (2002), y Schouten et 
al. (2021), entre otros. En este trabajo se propone una revisión bibliográfica de 
los problemas de secuenciación bajo cooperación y, de ser posible, el estudio 
de variantes de los problemas originales. 
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Recomendaciones 
 
Haber cursado la materia de “Juegos Cooperativos”. 
 

Otras 
observaciones 

 
 
 
 

 


